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Time: Wednesday 15:00-16:20

DD 30.1 We 15:00 S4
CAT: Entwicklung eines europiischen Lehrerfortbildungs-
kurses zum Einsatz computergestiitzter Lernumgebungen
im naturwissenschaftlichen Unterricht — eMaANUELA WELZEL-
BreueER!, CLEMENS NAGEL?, ZHELYAZKA RaAikova®, RoGEr ErB?,
Jar1 LavonNeEN®, CHrisTIAN Bury® und GreorgE S. IoANNIDES?
— !P&dagogische Hochschule Heidelberg — 2Universitit Wien —
3University of Plovdiv — “P#dagogische Hochschule Schwibisch
Gmiind — ®University of Helsinki — SInstitut National de la Recher-
che Pedagogique, Lyon — 7University of Patras

Computergestiitzte Lehr- und Lernmaterialien werden europaweit in
grofier Variationsbreite und unterschiedlicher Qualitdt angeboten, je-
doch gibt es nur eingeschrankt Kompetenzen in der effizienten Nut-
zung dieser Materialien im reguldren Unterricht. Forschungsergebnis-
se zeigen, dass die Chancen zur Verbesserung der Unterrichtspraxis
gut sind, wenn computergestiitztes Material addquat eingesetzt wer-
den kann und den Bediirfnissen der Schulen angepasst wird. Ziel des
CAT-Projektes ist es, europaische fachdidaktische Forschungsergebnis-
se hierfiir nutzbar zu machen. Experten aus sechs Landern Europas ar-
beiten daher gemeinsam an der Entwicklung und Erprobung von Mo-
dulen fiir einen internationalen Lehrerfortbildungskurs, der dazu befa-
higt, die Eignung und die Qualitat von computergestiitzten Lernumge-
bungen im naturwissenschaftlichen Unterricht zu beurteilen, Beispiele
solcher Lernumgebungen in den eigenen Unterricht zu integrieren und
die eigene Professionalitét zu verbessern. Das Projekt wird von der
Européischen Kommission finanziert.

DD 30.2 We 15:20 S4
Eine Studie zur Analyse von Blickbewegungen von SchiilerIn-
nen beim Arbeiten mit einem physikalischen Lernprogramm
— eoBiraiT HorFrMANN und VOLKHARD NoORDMEIER — Didaktik der
Physik, Freie Universitat Berlin

In der didaktischen Forschung werden vielfiltige Methoden wie Frage-
bogen, Interviews, Leistungstests oder Videoaufnahmen eingesetzt, um
den Lernprozess von Schiilerinnen und Schiilern zu untersuchen. Eine
ergidnzende Methode ist das Eye Tracking. Dabei werden die Augen-
bewegungen von Personen beim Lesen eines Textes, beim Betrachten
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eines Bildes oder beim Losen einer speziellen Aufgabe aufgenommen
und daraus die konkreten Blickbewegungen ermittelt. Dies ermdglicht
es, die Blickvorgidnge der Personen zu analysieren. Im Rahmen einer
Studie wurden von 100 Schiilerinnen und Schiilern die Augenbewegun-
gen bei der Bearbeitung eines Lernprogramms zur optischen Abbildung
mit der Lochkamera aufgenommen und unter verschiedensten Gesichts-
punkten analysiert. Im Vortrag werden die zentralen Ergebnisse dieser
Studie vorgestellt. Auferdem werden mogliche Fragestellungen der di-
daktischen Forschung aufgezeigt, fiir die der Einsatz von Eye Tracking
eine erginzende Methode sein konnte.

DD 30.3 We 15:40 S4
Lernen mit Interaktiven Bildschirmexperimenten in virtuel-
len Ridumen — eKIRSTEIN JURGEN und NORDMEIER VOLKHARD —
Freie Universitat Berlin, Fachbereich Physik, AG Didaktik

Durch den Einsatz Interaktiver Bildschirmexperimente (IBE) verfolgen
wir u.a. das Ziel, reale Experimente sinnvoll zu ergdnzen. Eine Mog-
lichkeit dazu besteht in der Dokumentation von Experimenten, die aus
praktischen Griinden nicht zur Verfiigung stehen. Anhand von Beispie-
len wird gezeigt, wie sich die komplexe Realitdt eines physikalischen
Forschungslabors durch diesen Einsatz von IBE didaktisch aufbereiten
und mit Realexperimenten verkniipfen lésst

DD 30.4 We 16:00 S4
Usability-Optimierung von IBE — ADRIAN VOSSKUHLER,
oKRISTIN LANGE, ALEXANDER FROHLICH und VOLKHARD NORDMEI-
ER — Freie Universitat Berlin

Anhand zweier aufeinander aufbauender Studien zu einem IBE zur Ge-
wichtskraftbestimmung eines Handys wird gezeigt wie der Prozess der
Usability-Optimierung von IBE zur Professionalisierung dieser Lern-
medien beitragen kann. Mit Hilfe von Blickbewegungsmessung und
”Stimulated Recall” werden typische Probleme von Lernenden auf den
Gebrauchstauglichkeitsskalen Effektivitat, Effizienz und Zufriedenheit
identifiziert und als Basis zur Variation des IBE verwendet.

Im Vortrag wird der Prozess am Beispiel erlautert und ein Ausblick
auf die Ubertragbarkeit auf andere Lernmedien gegeben.



